Nr. der Spielsituation
(/ der Blroklammer v. r.)

verbleibende Mdglich-

keiten, wie viele Klam-
mern die Maschine in
dieser Situation neh-

men kann
I ggof. streichen I!!

von der Maschine ge-

wahlte Anzahl von—__|
Klammern, die sie in

dieser Situation tatsach-
lich nimmt (s. 0.)
I jeweils markieren !!!

eine Zeile = ein Spiel]
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